Bahgede Riizgar - Neseli bir iifleme oyunu
Pusteblume

2 — 4 oyuncu, 5 yas ve uzeri

Fil Willi, aslandisi ¢iceginin tohumunun havada siiziilmesine bayilir. Bir tane buldugunda
kuvvetlice uizerine ufler ve gokyiiziine dogru bu kug¢iik tohum semsiyelerinin dans etmesini saglar.

ICINDEKILER

Oyun alani (49 adet yuvarlak gigek yuvasi ve 36 adet dortgen tarla igerir),

4 farkh renkte (her birinden 12 ser adet) toplam 48 adet yuvarlak gicekler,

4 farkli renkte cicek karti,

bir adet beyaz renkli (hafif) top,

bir adet sari renkli (agir) top.

Not: Her iki topun farkli yuvarlanma 6zellikleri vardir ve arzuya goére oyunda kullanilir. Beyaz olan daha
hafiftir ve dikkatlice tflenmelidir. Daha agir olan sari top ise daha gug¢li ve kisa ufleme gerektirir. Farkli
Ozelliklerde bulabileceginiz toplar da bu oyunda kullanilabilir.

Oneri: ince uzun kesilmis kagit seritlerinden de kendi kiiciik topunuzu yapabilirsiniz. Topun yiizeyi cok
dizgin olmasada bu durum topun oyun kartonunun gukurlarinda daha kolay tutunmasina olanak saglar.

OYUNUN AMACI
Oyuncular dikkatli bir sekilde topu kendi rengindeki bir gicege yuvarlamaya calisirlar. Kendi rengindeki
tim cigekleri ilk olarak toplayan oyuncu oyunu kazanir.

HAZIRLIK

Oyun kutu icinde oynanir. Oncelikle yuvarlak giceklerin tamami karistirilarak gelisigiizel oyun alanidaki
cicek yuvalarinin Uzerine gelecek sekilde yerlestirilir. Oyun alani ortasindaki kelebekli yuva bos birakilr.
Daha sonra 4 gigek karti karistirllir. Her oyuncu kapali olan kartlardan bir tane g¢eker ve sonra éntine agik
olarak koyar. Bu karttaki gicegin rengi oyuncuya hangi renk cgigcekleri toplamasi gerektigini gosterir. Amaca
uygun segilen top kelebekli yuvaya yerlestirilir.

OYUN

Oyuna en kiiglk oyuncu baglar ve saat yoniinde devam eder. Sirasi gelen oyuncu topu bagka bir alana
yuvarlayincaya kadar istedigi siklikta ve siirede Ufler. Uflerken topa dokunmamalidir! Oyuncu topu istedigi
ybne Ufleyebilmesi igin oyun kutusunu énceden en uygun pozisyona gevirebilir. (Kutunun déndirilmesi
esnasinda topun konum degistirmesi 6nemli degildir. Bu durumda top yeni konumundan ufletilir.)

Oneri: Egik olarak yukaridan ifleme topu daha yavas yuvarlatir. Yandan (iflendiginde ise top daha hizli
yuvarlanir. Topu oyun kutusunun i¢ kenarina dogruda Ufletebiliriz ki oradan geri gelip baska ybne
yuvarlansin; buna getrefilli oynama denir.

Eger top cigekler arasindaki dortgen bir tarlaya yerlesir ise oyuncu topa komsu olan yuvalardaki kendi
rengindeki tim gigekleri toplar. Komsu gigeklerden higbiri kendi renginde degilse hig gicek toplayamaz.
Eger top bir gicek yuvasinin Uzerine yerlesir ise bu durumda oyuncu kendi renginde istedigi bir gicegi
oyun alanindan alabilir ve 6niine yerlestirir.

Bunun akabinde bir sonraki oyuncunun sirasi gelir. Top bir kez oyun alaninin disina Uflenir ise veya iki
tarla arasinda kalir ise oyuncu topu tekrar ortadaki baslama konumuna yerlestirir. Buradan basarincaya
dek istedigi siklikta Ufleyebilir.

OYUNUN SONU
Bir oyuncu kendi rengindeki en son ¢igegi oyun alanindan aldigi an oyun sona erer. Bu oyuncu kazanan
olur.
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